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TRONKID RULES // BIG-KID BOG EDITION

LOS GEMELOS TRONKID ELIGEN LA
RUTA

UNA HISTORIA DE ELECCIÓN, DESCANSO Y CRECIMIENTO
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DOS SEÑALES. UN EQUIPO.

Hoy el taller hace demasiado ruido. Los gemelos no tienen que sentirlo de la misma manera.

Signal-Moth traduce sin exigir palabras. Route-Git mantiene visible la salida.
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LAS MEJORAS NO SON OBLIGACIONES.

El mech-hawk puede amplificar luz, sonido y control de drones. También puede apagarse.

Una herramienta es apoyo cuando la persona conserva el derecho a elegirla.
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DESCANSAR FORMA PARTE DE LA CONSTRUCCIÓN.

No están atascados. Sus sistemas están recuperando energía y ordenando señales.

El adulto protege el espacio. Nadie convierte la pausa en una deuda.
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EL FUTURO TIENE MÁS DE UNA FORMA.

Músico, veterinario, científico o piloto de drones: todos pueden ser el mismo joven en días distintos.

Crecer no significa escoger una única versión aceptable de ti.
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TU RUTA PUEDE CAMBIAR

AHORA DESPUÉS

JUNTOS A SOLAS

PAUSA SALIDA

Señalar, dibujar, usar luz o no responder también cuenta.


