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TRONKID RULES // BIG-KID BOG EDITION

DIE TRONKID-ZWILLINGE WÄHLEN DEN
WEG

EINE GESCHICHTE ÜBER WAHL, PAUSE UND WACHSTUM
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ZWEI SIGNALE. EIN TEAM.

Heute ist die Werkstatt zu laut. Die Zwillinge müssen sie nicht gleich erleben.

Signal-Moth übersetzt ohne Sprechzwang. Route-Git hält den Ausgang sichtbar.
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UPGRADES SIND KEINE PFLICHT.

Der Mech-Hawk kann Licht, Klang und Drohnensteuerung verstärken. Er darf auch ausgeschaltet bleiben.

Ein Werkzeug ist Unterstützung, wenn die Person das Recht behält, es zu wählen.
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RUHE GEHÖRT ZUM BAUEN.

Sie stecken nicht fest. Ihre Systeme laden Energie nach und sortieren Signale.

Der Erwachsene schützt den Raum. Niemand verwandelt die Pause in eine Schuld.
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DIE ZUKUNFT HAT MEHR ALS EINE FORM.

Musiker, Tierarzt, Wissenschaftler oder Drohnenpilot: alles kann derselbe junge Mensch an verschiedenen Tagen
sein.

Wachsen heißt nicht, nur eine akzeptable Version von dir auszuwählen.
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DEIN WEG DARF SICH ÄNDERN

JETZT SPÄTER

ZUSAMMEN ALLEIN

PAUSE AUSGANG

Zeigen, zeichnen, Lichtcodes nutzen oder nicht antworten zählt ebenfalls.


